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REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE

Si les boutons L ou R sont enfoncés ou si le Stick directionnel n’est pas en

position centrale au moment ol la console est mise sous tension, ces positions seront
considérées comme étant les nouvelles positions neutres de référence, brouillant les controles
durant une partie.

s 4 Bouton L Bouton R
Pour réinitialiser la manette, relachez tous les boutons et

sticks afin de leur permettre de revenir en position neutre, ‘
puis maintenez simultanément enfoncés, X, Y et START/PAUSE
pendant 3 secondes.

Mode 60Hz
Ce jeu peut étre réglé pour un affichage plus clair et une
meilleure image sur une TV acceptant le mode 60Hz.

Lorsque vous branchez le cable RVB NINTENDO GAMECUBE
sur une TV qui dispose d'un port RVB et d’une fonction PAL60,
vous pouvez profiter d’'une image plus lisse et moins clignotante.

Sticl
directionnel Stick C

Pour activer le mode 60Hz, maintenez enfoncé le bouton B pendant Iaffichage du logo NINTENDO
GAMECUBE, jusqu'a ce qu'apparaisse le message: «Voulez-vous affiche 'image en mode 60Hz?».
Choisissez OUI pour activer le mode.
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INTRODUCTION

Pilotes Rebelles, c’est & vous de jouer ! Enfilez vos combinaisons, grimpez a bord de vos
apparells et préparez-vous a combattre dans les rangs de I'escadron Rogue, I'élite des
groupes de chasseurs de I'Alliance.

Lorsqu’une mission s'avere difficile ou particulierement risquée, c'est aux membres de
I'escadron Rogue qu'on la confie, afin de s'assurer que I'équilibre des forces ne bascule
pas définitivement du coté de I'Empire.

Dans Star Wars ™ Rogue Squadron™ Il : Rogue Leader™, vous plongerez au
ceeur de batailles spatiales épiques en plein territaire de I'Empire, dans les tranchées
de I'Etoile Noire, aux abords d'un destroyer stellaire Impérial ou dans les nuages de
Bespin. Il vous faudra escorter d'importants convois Rebelles et défendre des avant-
postes cruciaux pour |'Alliance, notamment celui de la planéte Hoth.

Aux cotés des autres membres de |'escadron Rogue, vous devrez assumer le role de

leader et remparter la victoire. Bonne chance. Que la Force soit avec vous !

MANETTE ET ACCESSOIRES DE VOTRE
CONSOLE NINTENDO GAMECUBE

Manette

Avant de jouer, branchez votre manette dans le port manette situé le plus a gauche, &
I'avant de votre console NINTENDO GAMECUBE.

Lorsque vous allumez votre console NINTENDO GAMECUBE, ne touchez pas au stick
directionnel de la manette.

Le stick directionnel est un instrument de précision. Prenez garde a ne pas renverser
de liquide dessus.

Rogue Leader prend également en charge la Memory Card (Carte Mémoire)
NINTENDO GAMECUBE. Trais blocs mémoire sont nécessaires pour les sauvegardes.
Vous pouvez sauvegarder jusqu’a 5 parties. Nous vous recommandons vivement
d'utiliser une Memory Card (Carte Mémaire) NINTENDO GAMECUBE pour sauvegarder
votre progression. Insérez une Memary Card (Carte Mémoire) NINTENDO GAMECUBE
dans le slot de carte mémoire de votre console NINTENDO GAMECUBE situé le plus a
gauche, avant d’allumer votre console. Veillez a toujours éteindre votre console
NINTENDO GAMECUBE avant de connecter ou de débrancher des accessoires.

Veuillez vous référer au manuel d’instructions NINTENDO GAMECUBE pour des
indications ayant trait au formatage et a I'effacement de fichiers d’'une Memary Card
(carte mémoire).
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Bouton L Bouton R

Bouton Z
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Bouton Y
Stick directionnel

Bouton X
Bouton A

Bouton B

Bouton

START/PAUSE

Manette + Stick C

BOUTON L : Appuyez pour ralentir vatre appareil. Appuyez jusqu'au clic dans un virage
pour prendre un virage serré. Pour prendre un virage encore plus serré, appuyez
jusqu'au clic sur les boutons R et L simultanément dans un virage.

STICK DIRECTIONNEL : Permet de diriger votre vaisseau.

MANETTE + : Utilisée pour communiquer avec vos alliés et vos coéquipiers. Si la croix
de communication n'est pas affichée, appuyez sur la manette + dans n’importe quelle
direction pour I'activer. Les commandes disponibles sont les suivantes :

Haut : En formation !
Gauche/droite : Divers ordres d'attaque en fonction de la mission
Bas : Repliez-vous !

Remarque : Si vous étes équipé d’une unité R2, une croix R2 apparait en haut a
gauche lorsque I'état de I'unité R2 devient critique. Si vous voyez cette croix,
appuyez sur la manette + dans n'importe quelle direction pour que votre unité
R2 puisse réparer votre appareil une derniére fois.

START/PAUSE : Met le jeu en pause, affiche les objectifs de la mission en cours et les
options du jeu.

STICK C : En mode cockpit, utilisez le stick C pour regarder autour de vous. Lorsque
vous activez I'ordinateur de visée, ce bouton vous permet de cibler des vaisseaux
spécifiques (ceci n’est utile que si vous disposez d’un ordinateur de visée amélioré.
Reportez-vous a la page 17 pour plus d'informations). En mode caméra par défaut,
utilisez le stick C pour déplacer la caméra. Appuyez vers le bas pour faire reculer la
cameéra. Appuyez vers le haut pour faire avancer la caméra. Appuyez a gauche ou &
droite pour obtenir une vue latérale de votre appareil.

Y
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BOUTON B : Appuyez pour tirer avec vatre arme secondaire. Si votre appareil est équipé
d’un canon & ions, gardez ce bouton enfoncé puis relachez-le pour tirer avec cette arme.

BOUTON A : Appuyez pour tirer avec votre arme principale. Gardez le bouton A enfoncé
pour tirer en continu.

BOUTON X : Permet de basculer entre la caméra de poursuite et la vue cockpit.

BOUTON Y : Active I'ordinateur de visée. Gardez le bouton enfoncé pour continuer &
utiliser 'ordinateur de visée.

BOUTON Z : Permet de faire un tonneau. Appuyez et gardez ce bouton enfancé tout en
déplacant le stick directionnel vers la gauche ou la droite pour effectuer un tonneau.

BOUTON R : Augmente la vitesse de vaotre appareil. Si vous pilotez un X-wing ou un
B-wing, appuyez sur ce houton jusqu’au clic pour replier vos ailerons.

Remarque : Le X-wing et le B-wing sont tous les deux équipés d‘ailerons.

Apreés avoir accéléré, vous devez les déployer pour pouvoir tirer. Pour ce faire,
appuyez sur A, ou appuyez jusqu’au clic sur le bouton L ou le bouton R.

DEMARRAGE RAPIDE

Pour jouer 4 Rogue Leader, commencez par vérifier que votre NINTENDO GAMECUBE
est éteinte. Insérez le disque NINTENDO GAMECUBE dans votre console NINTENDO
GAMECUBE. Appuyez sur le bouton d'alimentation pour allumer la consale.

Si-aucune Memory Card (Carte Mémaire) NINTENDO GAMECUBE n’est insérée dans
votre console NINTENDO GAMECUBE, un écran apparalt pour vous signaler que vous ne
pourrez pas sauvegarder votre progression dans le jeu. Bien qu'il soit possible de jouer
a Rogue Leader sans carte mémoire, nous vous recommandons vivement d’en utiliser
une. Si une Memoary Card (Carte Mémoire) NINTENDO GAMECUBE est insérée, aucun
message d’avertissement n'est affiché.

Lorsque I'écran de titre apparalt, deux chaix vaus sont proposés : DEMARRER et OPTIONS

A l'aide du stick directionnel, sélectionnez DEMARRER, puis appuyez sur le bouton A.
L'écran de sélection de partie apparaft. Si vous voulez commencer par définir les
options de jeu, consultez la section “Ecran des options” en page 7.

Remarque : En régle générale, la navigation dans les menus de Rogue Leader
s’effectue en appuyant sur le bouton A pour avancer ou valider une sélection.
Le bouton B permet de revenir a I'écran précédent ou d’annuler une sélection.
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Choisir ou créer une partie

Si vous n’avez encore jamais joué a
Rogue Leader, vous devez d'abord
configurer votre partie. Par défaut, le
jeu utilisera le slot A de vatre console
NINTENDO GAMECUBE. Si aucune
carte mémoire n'est détectée, le jeu
cherchera dans le slot B de votre
console. Le jeu crée un fichier de
sauvegarde qui lui permettra de
mettre & jour votre progression.
Rogue Leader peut sauvegarder
jusqu'a cing parties. Les sauvegardes utiliseront trois blocs mémoaire de votre carte
mémoire pour NINTENDO GAMECUBE. Appuyez sur le bouton A pour configurer votre
premiere sauvegarde. Si vous avez déja joué a Rogue Leader, vous pouvez faire défiler
les sauvegardes disponibles en déplagant le stick directionnel vers la gauche ou la
droite, puis appuyer sur le bouton A pour sélectionner la sauvegarde que vous
souhaitez utiliser. Les sauvegardes de Rogue Leader enregistrent la progression de
votre mission et les améliorations technologiques, sans oublier les médailles/points
obtenus et les fonctions spéciales qui auront été débloguées.

-

Veuillez vous référer au manual d’instructions NINTENDO GAMECUBE pour des
indications ayant trait au formatage et a I'effacement de fichiers d’'une Memory Card
(carte mémaire).

Pour configurer une nouvelle partie, vous devez choisir un nom de trois lettres. Utilisez
le stick directionnel pour faire défiler les lettres. Lorsqu’une lettre est sélectionnée
(elle se met & tourner sur elle-méme), appuyez sur le bouton A pour valider votre
choix. Si vous vous trompez, appuyez sur le houton B pour effacer la derniere lettre
sélectionnée. Une fois les trois lettres chaisies, vous devez confirmer le nom de vatre
partie. Appuyez sur le bouton A pour confirmer le nom et commencer a jouer, ou
déplacez le stick directionnel vers la droite puis appuyez sur R pour annuler.

Effacer une sauvegarde

Si vous souhaitez supprimer une 7 " wa
sauvegarde, vous pouvez le faire a CEERONGIARE LEPARIIE
partir du menu de sélection de . o
partie. Utilisez le stick directionnel
pour sélectionner la partie a
supprimer. Déplacez ensuite le stick
directionnel vers le bas pour amener
le curseur sur EFFACER. Appuyez sur 7
le bouton A et confirmez la FFACER
suppression en appuyant a nouveau  |[E o
sur le bouton A. 5 .

M
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Ecran de sélection des missions

Vous vous familiariserez rapidement
CHOIX DE LA MISSION avec cet écran. Lors de votre

O e premiére partie, vous aurez le choix
|| entre deux missions : Entrainement
sur Tatooine et Lattaque de I'Etoile
Naire. Choisissez une mission & |'aide
du stick directionnel. Dans Rogue
Leader, vous devez terminer une
mission pour pouvair passer a la
suivante. Vous pourrez également
rejouer toutes les missions que vous
avez déja terminées. En faisant défiler
les missions, vaus verrez s'afficher les médailles que vous avez obtenues pour chacune
d'elles. Pour plus d'informations sur les médailles, cansultez la section Médailles et
missions bonus en page 18.

Remarque : Lorsque vous terminez une mission, votre progression est
automatiquement sauvegardée si une carte mémoire est insérée dans votre
console NINTENDO GAMECUBE.

Vous entendrez automatiquement un briefing pour chague mission sélectionnée. Lorsque
vous avez trouvé la mission qui vous intéresse, appuyez sur le bouton A pour la
sélectionner.

Vous verrez ensuite s'afficher les différents appareils disponibles pour la mission
choisie. Les vaisseaux en vert sont disponibles dans le hangar. Les vaisseaux en rouge
sont ceux que vous pourrez utiliser plus tard, uniquement lorsque vous les aurez
débloqués dans les missions suivantes. Aprés avoir visualisé les vaisseaux, appuyez sur
le bouton A pour aller dans le hangar, ou sur le bouton B pour revenir & I'écran de
sélection des missions.

Remarque : Un seul appareil est disponible dans la mission d’entrainement. Si
vous choisissez cette mission, vous commencerez directement ['entrainement
sans passer par le hangar. Voir ci-dessous pour plus de détails sur la mission
d’entrainement.

Mission d'entrainement

Si vaus souhaitez apprendre les bases du pilotage dans Regue Leader, la mission
d’entrainement est idéale. Vous pourrez ainsi vous familiariser avec les commandes du
jeu et I'interface. Vous ne pourrez utiliser qu'un T-16 Skyhopper équipé de blasters. Au
cours de I'entrainement, différents objectifs s'afficheront dans le menu Pause, accessible
par une simple pression sur le bouton Start. Pour activer des objectifs de mission dans
ce niveau, volez au travers de I'icone en forme de symbole de I'Alliance Rebelle.

2%\
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Remarque : C'est a vous de

SELECTIONNER LE VAISSEAU choisir a quel moment vous
dvitE s 2 P s . souhaitez arréter I'entrainement

ISSEAY

et passer a la mission d‘attaque
de I'Etoile Noire. Pour arréter,
appuyez sur le bouton Start. A
l'aide du stick directionnel,
choisissez Quitter I'entrainement
X-WING et appuyez sur le bouton A.
ARME SECONDAIRE : TORPILLES A PROTONS = Confirmez votre choix en
appuyant a nouveau sur le bouton

Le hangar

Une fois la mission sélectionnée (a I'exception de la mission d’entrainement), vous accédez
au hangar. C'est ici que vous chaisirez les appareils que vous piloterez. Utilisez le stick
directionnel pour déplacer votre personnage dans le hangar. Pour obtenir une vue
subjective du hangar, appuyez sur le bouton X et utilisez le stick C pour regarder autour
de vous. Notez que dans ce mode, vous ne pouvez pas déplacer votre personnage.
Appuyez & nouveau sur le bouton X pour revenir au mode déplacement. Pour obtenir la
description d'un appareil particulier, appuyez sur le bouton ¥ tout en le regardant.

Si de nombreux vaisseaux stationnent parfois dans le hangar, ils ne sont pas tous
disponibles. Lorsqu’un appareil est indisponible pour une mission, vous entendez un bip en
tentant de le sélectionner. Il s’agit généralement des appareils qui figurent en rouge sur
I'écran de sélection de mission. Si un vaisseau est disponible, approchez-vous et appuyez
sur le bouton A. Vous grimperez a hord et décollerez immédiatement. Faites bien
attention au type de vaisseau que vous sélectionnez avant d'appuyer sur le bouton A pour
commencer la partie.

ECRAN DES OPTIONS

A partir de I'écran de titre, vous pouvez accéder a un menu permettant de
personnaliser certains aspects de ; : "
Rogue Leader. Depuis le menu

principal, choisissez Options & I'aide du OP?{‘}:"!S

stick directionnel et appuyez sur le - CODES
PARAMETRES DE JEU

bouton A. PARIMETRESVIDED

Remarque : Dans les différents
menus de ['écran des options,
utilisez le stick directionnel pour
choisir une option. Appuyez sur le
bouton A pour accéder a un sous-
menu ou confirmer une sélection.
Le bouton B vous ramene au menu précédent. L'option Retour située en bas
produit le méme effet.

=
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Leaders Rogue
Sélectionnez cette option pour afficher Ia liste des 10 meilleurs pilotes, la mission qu'ils
ont atteinte et le nombre de médailles de bronze, d’argent et d’or qu'ils ont regues. Au
fil du jeu, les scores stockés sur votre Memory Card (Carte Mémaire) NINTENDO
GAMECUBE seront comparés 4 la liste du Top 10 par défaut. Si votre score est
suffisamment élevé, vous serez ajouté a cette liste.

Codes

Si vous disposez d'un code spécial pour Rogue Leader, c’est ici que vous pourrez le
saisir. Utilisez le stick directionnel pour faire défiler les lettres. Appuyez sur le bouton A
pour insérer une lettre et sur le bouton B pour effacer une lettre. Une fois le code
inscrit, déplacez le stick directionnel vers le bas, sélectionnez Entrer Code et appuyez
sur le bouton A. Si le code saisi est correct, vous entendrez un bip de confirmation.

Parametres de jeu
Il est possible de personnaliser certains parametres du jeu.

Remarque : Pour modifier la valeur d’une option, sélectionnez-la et appuyez
sur le bouton A ou déplacez le stick directionnel vers la gauche ou la droite.

CHANGEMENT VUE AUTO : Cette option s’appligue principalement aux parties se
déroulant a bord de I'airspeeder, aux cours desquelles vous devrez détruire des TB-TT.
Si cette option est activée, le jeu vous fera automatiquement basculer a I'extérieur du
cockpit des lors que la caméra extérieure s'avere plus pratique.

CAMERA ENNEMIS : Cette option ne s'applique que si vous utilisez la cameéra de
poursuite par défaut. Lorsqu'elle est activée, la caméra recule automatiquement lorsque
I'ennemi est derrigre vous, afin que vous puissiez les voir et agir en conséquence.

ROULIS AUTO : Activez cette option pour replacer automatiquement votre vaisseau en
position horizontale si vous lachez le stick directionnel ou si vous le laissez centré
pendant un instant. Cette option est particulirement utile apres un virage serré.
ASSIETTE AUTO : Cette option est similaire au Roulis auto. Elle replace
automatiquement votre vaisseau a la verticale si vous lachez le stick directionnel ou si
vous le centrez pendant un instant.

RETICULE : Active ou désactive le réticule de visée. Par défaut, le réticule est affiché.

VIBRATIONS : Active ou désactive la fonction vibrations.

WOO SUISLISOIP[O A AL
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PARAMETRES PAR DEFAUT : Pour restaurer les parametres par défaut, choisissez
cette option, puis confirmez votre choix.

Paramétres son

La plupart de ces options utilisent un curseur de volume. Pour déplacer un curseur,
sélectionnez une option et appuyez sur le bouton A. Utilisez ensuite le stick directionnel
pour pousser le curseur dans une direction. Une fois e volume ajusté a votre
convenance, appuyez sur le bouton A pour verrouiller le réglage.

VOLUME MUSIQUE : Sélectionnez cette option pour ajuster le volume de la musigue
jouée pendant le jeu ou dans les menus.

VOLUME EFFETS : Permet d'ajuster le volume des bruitages du jeu.
VOLUME DIALOGUES : Permet d’ajuster le volume des dialogues du jeu.

STEREO : permet de basculer du mode Stéréo au mode Mono gréce au boutan A ou au stick
directionnel. Rogue Leader est compatible avec le systeme a cing canaux Dolby Surround
Pro Logic Il. Si votre téleviseur ou votre chaine hi-fi est capable de décader le son surround,
utilisez I'option Stéréo pour activer le mode Surround. Si vous possédez un systeme
spécifique Dolby Surround Pra Logic Il, choisissez le mode Movie sur votre décodeur.

PARAMETRES PAR DEFAUT : Pour restaurer les parametres sonores par défaut,
choisissez cette option, puis confirmez votre choix.

Bonus

Au départ, aucune option n’est disponible dans ce menu. Cependant, des options
pourrant apparaitre au fur et 8 mesure de votre progression dans le jeu ou aprés avoir
saisi certains codes.
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LE JEU

o

Le déroulement de Rogue Leader est assez simple, grdce a une interface écran qui vous guide
vers vos objectifs et vous fournit des informations impartantes sur I'état de votre appareil.

Ecran de jeu

CROIX DE COMMUNICATION RADAR 3D

INDICATEUR DE DOMMAGES INDICATEUR D’ARMES

Croix de communication

Ici sant affichés les ordres que vous pouvez transmettre a vos coéquipiers, aux troupes
au sol ou & votre unité R2. Appuyez sur la manette + pour activer ce menu s'il n’est
pas présent pas a |'écran.

Radar 3D

Le radar indique votre position actuelle (altitude et distance) par rapport aux cibles et
aux autres objets du niveau. Le cone de couleur orange indique la direction dans
laquelle vous devez vaoler pour atteindre I'objectif de la mission en cours. Pour voler
vers cet objectif, orientez votre vaisseau pour que le cone soit a midi. Plus vous vous
rapprocherez de la ciblg, plus le cne s'élargira. Il finira par disparaitre lorsque vous
survolerez la cible en question. Les cibles situées au-dessus de vous apparaissent sur le
radar sous la forme de points avec un trait en dessous d’eux. Les cibles situées en-
dessous de vous sont représentées par des points avec un trait au-dessus d'eux.

Le radar vous permet de détecter les autres vaisseaux et objets a proximité. Les

icnes rouges indiquent les engins ennemis. Les symboles verts représentent vos alliés.
Un point bleu indique la position d’un vaisseau spécial ou d'un objet.

-10-
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Remarque : Si vous jouez en mode cockpit (bouton X), le radar est intégré aux
instruments du cockpit.

Indicateur de dommages

Cet indicateur vous donne un apercu visuel de I'état de votre vaisseau. Un cercle vert
correspond a une condition optimale. Le jaune indique que votre vaisseau est
endommagé. Le rouge indique que votre vaisseau est dans un état critique. Le X-wing
et le Y-wing sont équipés d'unités R2 qui peuvent réparer certains dommages.

Remarque : Lorsque votre vaisseau s’écrase ou est détruit, le nombre
d‘appareils qu'il vous reste est affiché un court instant en bas a gauche ou
dans I'affichage du cockpit.

Indicateur d’armes

La ligne jaune autour du carré représente le degré de charge de vos canons lasers. La
ligne de charge commence en bas a droite du carré et fait le tour du carré jusqu'a ce
que les canons soient chargés au maximum. Bien que vous puissiez tirer en continu, si
vous attendez qu'ils se rechargent avant de tirer, votre attaque sera plus efficace. Par
exemple, dans un X-wing, si vous attendez que les canans soient complétement
chargés, vous pourrez tirer avec vos quatre canons simultanément. Sans charge, un
seul des canons du X-wing sera opérationnel.

Le nombre d’armes secondaires disponibles est également indiqué ici. Si vous disposez
d'un canon & ions et qu'il est chargé, le coin inférieur gauche de I'affichage devient bleu.

Ordinateur de visée

Vous pouvez a tout moment activer votre ordinateur de visée en appuyant sur le
bouton Y (lorsque vous relachez le bouton Y, I'ordinateur de visée se désactive).
L'ordinateur de visée se superpose a la vue du cockpit et vous permet de repérer
rapidement et facilement les cibles ennemies, méme lorsqu’elles sont masquées par un
objet plus gros. Les objets en mauve sont des cibles ennemies. Les objets en jaune sont
les cibles prioritaires pour le succes de la mission.

Remarque sur les changements
d‘appareils : A certains moments
du jeu, vous aurez la possibilité
de changer de vaisseau en cours
de mission. Pour cela, dirigez-
vous vers l'icone en forme de
symbole de I'Alliance Rebelle
pendant une mission et
ralentissez en appuyant sur le
bouton L.

e
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Le menu pause

Vous pouvez a tout moment appuyer sur le boutan START/PAUSE pour afficher le menu
de pause. En plus d'interrompre la partie, ce menu vous fournit des informations
importantes sur le déroulement de vatre mission. Tous les objectifs sont affichés ici. Si
un objectif a été atteint, le texte de cet objectif est affiché en vert avec une marque
sur le cOté. Les objectifs qui n’ont pas encore été atteints apparaissent en jaune.

Les options du menu Pause vous permettent de reprendre le jeu, d’annuler la mission
et d'ajuster les paramétres de jeu ou les options sonores. Consultez la section
consacrée & I'écran des options (page 7) pour plus d'informations sur les paramétres
de jeu et les parametres sonores.

Statistiques et score de fin de mission
Larsque vous terminez une mission ou
lorsque vous perdez tous vos
vaisseaux, Rogue Leader présente un
écran de statistiques afin de vous Pous édallle sulante
permettre d'évaluer vos |
performances. Cet écran est tres
important, car il vous aide a
comprendre ce que vous devez
améliorer pour gagner les médailles
et les points qui déblogueront les
missions bonus (voir Médailles et
missions bonus en page 18 pour plus
de détails).

'ATIAQUE DE L ETOILE NOIRE
CAMEOVER

I'écran de statistiques indique votre niveau de performance pour les catégories ci-
dessous, ainsi que la valeur requise pour obtenir une médaille. Si vous terminez la
mission sans obtenir de médaille ou en obtenant une médaille de bronze ou d'argent, le
chiffre indiqué correspond a la valeur requise pour obtenir la médaille suivante.

DUREE DE LA MISSION : Temps passé dans la mission

ENNEMIS DETRUITS : Nombre d’ennemis et d'obstacles détruits

PRECISION : Nombre de vos tirs ayant atteint leur cible

ALLIES PERDUS : Nombre d'alliés au cours de la mission

VIES PERDUES : Nombre de fois ol vous &tes mort

EFFICACITE ORDINATEUR DE VISEE : Indique la fréquence 2 laquelle vous avez eu
recours a I'ordinateur de visée. Plus vous utilisez I'ordinateur de visée, en termes
de fréquence et de durée, plus vatre efficacité sera réduite. Plus ce chiffre est
élevé, mieux c'est.

2%\
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On ne vit que trois fois...

Les combats sont rudes dans Regue Leader. Le jeu met a votre disposition trois
vaisseaux. Si votre vaisseau est abattu ou détruit pendant une mission, la partie
reprendra automatiguement a proximité de 'endroit de vatre mort. Le nombre de
vaisseaux qu'il vous reste sera affiché quelques instants en bas a gauche de I'écran (si
vous jouez en mode cockpit, cette information apparaitra sur la console).

Si vous vous retrouvez a court de vaisseaux, la partie sera terminée et les statistiques
de cette mission seront affichées (pour plus d'informations sur les statistiques,
consultez la section Statistiques et score de fin de mission, en page 12). Vous pouvez
toutefois relancer la mission autant de fois que vous le désirez en la sélectionnant dans
I'écran de sélection des missions, mais vous devrez la recommencer depuis le début.

VAISSEAUX

Rogue Leader vous donne I'occasion de piloter une grande variété d’appareils au cours
de la partie. Voici les principaux vaisseaux gue vous rencontrerez... Mais quelques
surprises vous attendent !

X-Wing

Doté de deux paires d'ailes (les
ailerons S), le X-wing est I'un des
vaisseaux les plus célebres de
I'univers Star Wars. Trés
robuste, le X-wing est équipé d'une
coque en alliage de titane renforcé
et de puissants générateurs de
bouclier, sans oublier une unité R2
embarquée, chargée des réparations.

Au combat, les ailerons S du chasseur se déploient pour offrir une meilleure
manceuvrabilité. Si vous appuyez sur le bouton R pour faire accélérer le X-wing, les
ailerons se replieront. Afin de pouvair tirer & nouveau avec les canons lasers, vous
devrez appuyer jusqu’au clic sur le bouton L ou le bouton R, ou appuyer sur le bouton A
ou le boutan B, afin de déployer les ailerons.

ARME PRINCIPALE : quatre canons lasers

ARME SECONDAIRE : torpilles a protons

Un vaisseau ne peut en transporter qu'une quantité limitée. Les tétes
explosives a dispersion d’énergie infligent des dommages plus
importants qu’une torpille standard.

-13-
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Entre chasseur et bombardier, le Y-wing
est le précurseur du X-wing. Moins
maniable que ce dernier, il est toutefois
doté d'un arsenal impressionnant :
bombes a protons et puissant canon &
ions. Ses hombes & protons en fant le
vaisseau idéal pour les missions de
pilonnage. Le Y-wing est également
équipé d’'une unité R2 chargée de
réparer |'appareil lorsqu'il est
endommagé.

ARME PRINCIPALE : deux canons lasers

ARME SECONDAIRE : hombes a pratons

Ces bombes se rechargent continuellement. Elles ont un rayon
d'efficacité assez large, et peuvent endommager votre propre
vaisseau si vous les larguez a trop basse altitude.

Remarque : Pour utiliser les bombes a protons, appuyez deux fois sur le bouton
B. Si vous étes en mode caméra de poursuite, la premiére pression sur B
réorientera la caméra vers le sol. La seconde pression larguera la bombe.
Appuyez sur A une fois le bombardement terminé. Si vous étes en mode
cockpit, la premiére pression activera l'ordinateur de visée des bombes qui
vous fournira une vue topographique du sol. Appuyez sur le bouton B pour
larguer une bombe ou sur le bouton A pour quitter ce mode.

ARME SPECIALE : canon 4 ions. Vous pouvez utiliser cette arme autant de fois que vous
le souhaitez, mais il est nécessaire de la recharger. Pour ce faire, maintenez le bouton
B enfancé. Reldchez le bouton pour tirer. Le canon a ions libére des charges bleutées
d’énergie ionisée qui surchargent les circuits du vaisseau ciblé et le neutralisent. Il peut
également détruire de petites cibles.

A-Wing

De loin le plus rapide de tous les chasseurs de
I'Alliance Rebelle. Le A-wing est équipé d'un
propulseur qui lui permet d'accélérer tres
rapidement en appuyant sur le bouton R jusqu’au
clic. Vous pouvez utiliser le propulseur autant de
fois que vous le souhaitez, mais il doit &tre
préalablement rechargé. Bien que I'A-wing soit
doté d'un arsenal impressionnant, ses boucliers
ne sont pas trés résistants et sa coque allégée
peut le rendre vulnérable aux tirs des blasters.

ARME PRINCIPALE : deux canons laser

WO " SUISLISOIP[O AAAA
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ARME SECONDAIRE : missiles a concussion
Un vaisseau ne peut en transporter qu’une quantité limitée. lis sont mains puissants

que les torpilles & pratons, mais provoquent une
puissante onde de choc lors de I'impact, qui peut
affaiblir méme le plus solide des blindages. Les missiles
a concussions sont aussi efficaces contres les cibles
aériennes que terrestres.

B-Wing

Construit au départ par I'Alliance Rebelle
pour attaquer les vaisseaux amiraux de
I'Empire, le B-wing se distingue des
autres vaisseaux Rebelles par sa forme.
Bien qu’équipé en standard des mémes
armes qu'un X-wing, il bénéficie d’un
ajout important : deux canons a ions.
Doté de puissants baucliers et d'ailerons
d’attaques lui permettant d’accélérer
(en appuyant sur le bouton R jusqu’au
clic), le seul défaut de ce vaisseau est
son manque relatif de maniabilité.

ARME PRINCIPALE : trois canons laser

ARME SECONDAIRE : torpilles a protons

description des torpilles a protons du X-wing en page 13 pour plus
d’informations.

ARME SPECIALE : deux canons 4 ions (couplés)

Vous pouvez utiliser ces armes autant de fois que vous le désirez, mais il est
nécessaire de les recharger. Pour ce faire, maintenez le bouton B enfoncé. Reldchez le
bouton pour tirer. Vair la description du canon a ions du Y-wing en page 14 pour plus
d'informations.

WO SUISLISOIP[O AAAA
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AIRSPEEDER
Officiellement identifié sous le nom de
T-47 Incom, ce vaisseau est doté d'un
cable de remorquage qui peut étre
utilisé pour neutraliser les TB-TT
Impériaux. L'airspeeder n'est utilisable
qu'a basse altitude et ne peut effectuer
de manceuvres complexes comme les
tonneaux, mais il est rapide et petit, ce
qui en fait une proie difficile pour
I'ennemi. Ceci est particulierement
important dans la mesure ol
I'airspeeder ne dispose pas de puissants
boucliers de protection.

ARME PRINCIPALE : deux canons laser

ARME SECONDAIRE : cable de
remarguage

Lorsque vous approchez d'un TB-TT,
appuyez sur le bouton B pour larguer
le cable. Si vous &tes en mode
cockpit, vous passerez
automatiquement en caméra de
poursuite. Tournez autour du TB-TT
pour que le cable s’enroule autour de
ses pattes. Lorsque vous aurez
effectué un nombre suffisant de
tours, le jeu reprendra la main et
vous assisterez a la destruction du TB-TT.

AMELIORATIONS TECHNOLOGIGUES

—

Au fil de votre progression dans le jeu, vous aurez la possibilité d’obtenir des
améliorations technologiques pour vos vaisseaux. Ces bonus ne sont pas vitaux pour
terminer le jeu, mais ils vous faciliteront probablement la tache.

Les bonus sont répartis dans tout le jeu et peuvent apparaitre sans prévenir. Lorsque
vous en repérez un, dirigez votre vaisseau vers celui-ci. Traversez I'icone et le jeu vous
informera de la disponibilité d'une amélioration technologique. Notez que ces
améliorations ne sont pas instantanément installées a bord de votre vaisseau. Afin de
pouvoir utiliser une amélioration, vous devrez d’abord terminer la mission en cours.
Vous pourrez en bénéficier dans tous les niveaux suivants.

WO " SUISLISOIP[O " AAA A
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Certaines améliorations ne sont applicables qu'a certains appareils, tandis que d'autres
sont valables pour tous. Notez que les améliorations sont permanentes. Vous ne pouvez
pas les perdre une fois que vous les avez acquises. Le fait d'acquérir une nouvelle
amélioration ne supprime pas les améliorations précédentes.

Améliorations technologiques connues :

LASERS AVANCES : Cette amélioration augmente la puissance de vos canons lasers,
lesquels infligent plus de dommages aux vaisseaux ennemis. Cette amélioration est
applicable a tous les appareils.

TORPILLES A PROTONS AVANCEES : Augmente la puissance destructrice des torpilles a
protons des X-wings et des B-wings.

MISSILES A CONCUSSION AVANCES : Augmente la puissance destructrice des missiles
a concussion de vos A-wings.

BOMBES A PROTONS AVANCEES : Augmente la puissance destructrice des bombes a
protons de vos Y-wings.

BOUCLIERS AVANCES : Cette amélioration est applicable & tous les vaisseaux et
améliore la résistance de leurs boucliers. Dés que vous en disposerez, I'affichage de
résistance du bouclier en bas a gauche apparaitra en bleu lorsque vos boucliers seront
au maximum de leur capacité.

TORPILLES A PROTONS AUTOGUIDEES : Cette amélioration permet aux torpilles &
protons des X-wings et des B-wings de poursuivre I'ennemi ciblé apres avoir té tirées.

MISSILES A CONCUSSION AUTOGUIDES : Les missiles & concussion du A-wing peuvent
également bénéficier d’un systéme de guidage leur permettant de traguer leur cible.

ORDINATEUR DE VISEE AMELIORE : Cette amélioration s’applique a votre ordinateur de
visée, activé a I'aide du bouton Y. Sans cette amélioration, vous devez maintenir le boutan
Y enfoncé pour que I'ordinateur reste activé. Avec cette amélioration, vous pouvez activer
ou désactiver I'ordinateur a volonté. (N'oubliez pas cependant qu’une utilisation trop
intensive de I'ordinateur de visée diminuera vos chances d’obtenir des médailles).

Lorsque cette amélioration est installée, utilisez le stick C lorsque I'ordinateur de visée
est activé, afin de désigner un vaisseau ennemi spécifique et d'ordonner a vos coéquipiers
de I'attaquer. Aprés avoir sélectionné des vaisseaux avec I'ordinateur de visée, utilisez la
manette -+ pour ordonner & vos coéquipiers d'attaquer ces cibles spécifiques.

By 2
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MEDAILLES ET MISSIONS BONUS

e

MEDAILLE DE BRONZE ~ MEDAILLE D’ARGENT MEDAILLE D'OR
3 POINTS 6 POINTS AU TOTAL 10 POINTS AU TOTAL

Rogue Leader inclut de nombreuses missions bonus et des surprises que vous pourrez
débloguer si vous avez I'ame d’un vrai pilote. Terminer une mission est une chase, mais
obtenir une des précieuses médailles en est une autre ! A la fin de chague mission,
I'écran de statistiques s'affichera afin de comparer votre performance aux valeurs
requises pour décrocher une médaille. Visez avec précision, ne trainez pas en route et
n'utilisez pas trop I'ordinateur de visée. Pour plus d’informations sur I'écran de
statistiques, consultez la section Statistiques de fin de mission, en page 12.

Vous pouvez rejouer une mission autant de fois que vous le désirez, en vue de
décracher une médaille plus prestigieuse. Toutefois, vous ne recevrez de paints qu’une
seule fois apres avoir obtenu une médaille pour une mission. Par exemple, si vous
obtenez d’abord une médaille de bronze, vous recevrez trois points. Si vous rejouez la
mission et que vous obtenez une médaille d’argent, vous recevrez trois points
supplémentaires pour un total de six points pour cette mission.

; i Les paints associés a ces médailles
CHOIX DE LA MISSION peuvent étre utilisés pour débloquer
. ’ . des missions bonus normalement
inaccessibles. Le déblocage de
chaque mission colte un certain
nombre de points. Pour voir les
missions bonus disponibles, allez a
I'écran de sélection de mission. Si
- - , vous recevez au moins une médaille
¥ LECHAMP DASIEROIDES® de bronze au cours de I'une des
missions standard, une option
apparaitra et vous permettra de
débloquer certaines missions bonus. Pour savair si une mission bonus est disponible,
déplacez le stick directionnel vers le haut lorsque vous visualisez les missions standard.

Un certain nombre de paints est requis pour déverrouiller chague mission bonus. Apres
avoir sélectionné une mission bonus, vous verrez le nombre de paints dont vous
bénéficiez, ainsi que le colt de déblocage de la mission. Si vous disposez d'un nombre
de points suffisant, vous pouvez appuyer sur le bouton R pour dépenser vos points et
jouer la mission bonus en question. Notez qu'il est impossible de revenir en arriére une
fois que vous avez déblogué une mission ; nous vous conseillons donc de dépenser vos
points judicieusement.

-18-
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Les missions bonus vous permettent de découvrir de nouveaux lieux et d'affronter de
nouveaux défis, mais également de débloquer d'autres fonctionnalités cachées, des
vaisseaux spéciaux et quelques surprises...

CONSEILS DE PILOTAGE

o

@ \Iéme si cela vous paralt évident... pensez & garder au moins une torpille pour
détruire I'Etoile Naire une fois arrivé au bout de la tranchée !

www.oldiesrising.com

® \M@éme si les vaisseaux, les missions, les ennemis et Ies lieux sont nombreux dans
Rogue Leader, certaines astuces restent valables dans toutes les situations.

® |aissez le temps & votre arme principale de se charger avant de tirer. Il peut &tre
tentant de garder le bouton A enfoncé pour tirer en continu, mais les armes a
pleine charge vous feront gagner du temps, car elles sont plus puissantes et plus
précises. De plus, n'oubliez pas que vatre précision de tir est un facteur qui
détermine le type de médaille que vous obtiendrez 4 la fin de la mission.

® Apprenez & compter sur vos coéquipiers. En plus d'écouter leurs conseils, donnez-
leur les ordres adéquats au bon moment pour augmenter vos chances de survie au
combat.

@® Faites varier la vitesse de votre vaisseau lorsque vous 8tes pris en chasse, a |'aide
des houtons L et R. Vous pouvez également effectuer des virages serrés pour vous
débarrasser d’un ennemi un peu trop « collant ».

@® Prenez en compte les points forts et les poins faibles de chaque appareil. Il peut-
étre plus facile de terminer une mission avec un type d’appareil plutdt qu'un autre.

@® e blindage des TB-TT est hien trop épais pour &tre pénétré par des tirs de lasers.
Utilisez plutdt votre cable de remorquage pour les déséquilibrer.

® Essayez différentes missions a différentes heures de la journée.

WO SUISLISOIP[O AAAAAL
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UBI SOFT A VOTRE SERVICE...

Vous éprouvez des difficultés a installer ou & lancer un logiciel de notre gamme ? Vous étes
bloqué ou recherchez les codes ultimes vous permettant de progresser dans votre quéte ?
Vloici toutes les coordonnées pour joindre notre Service Consommateurs et notre Support

Technigue.

Service Consommateurs Ubi Soft
28 rue Armand Carrel
93108 Montreuil Sous Bois

Service Consommateurs : infos, trucs et soluces

Vous ne progressez plus dans votre logiciel préféré ?
Vous désirez connaitre LE code de triche qui vous permettra de devenir un joueur infaillible ?
Vous voulez étre informé de notre actualité et de nos dates de sortie ?

Contactez sans plus attendre notre Service Consommateurs 24h/24 et 7j/1.

Tel : 08.92.70.50.30. (0,34 € / min)
Acces techniciens : lundi au vendredi 9h30-13h et 14h00-19h
Fax :01.48.57.07.41
serviceconso@ubisoft.fr

Support Technique Ubi Soft
TSA 90001
13859 Aix en Provence Cedex 3

Support Technique (Service Apres-vente)
Vous rencontrez un probléme technique avec votre logiciel ou celui-ci s'avere défectueux. ..

Pour tout échange, ne nous retournez aucun logiciel sans avoir, au préalable, contacté
notre Support Technique par téléphone.

Tel : 0.825.355.306 (0,15 € / min)
Acces techniciens : lundi au samedi 9h00-21h00
Fax :0825.001.263 (0,15 € / min)
supportechnique@ubisoft.fr

36 15 UBI SOFT (0,34 €/ min) et site internet « www.ubisoft.ir »

Nos services minitel « 3615 UBI SOFT » et internet « www.ubisoft.fr » sont ouverts 24
heures/24 et 7 jours/7.

En vous rendant sur ces services, il vous sera possible de consulter les astuces et solutions de la
plupart des jeux de notre gamme, de nous poser vos questions techniques par le biais de notre
section S.0.S, de participer & de nombreux concours ou de télécharger les démos ou les mises a
jour de vos logiciels favoris (uniquement sur internet).

Ces services proposent également un catalogue a partir duquel vous pourrez commander
directement les logiciels Ubi Soft qui vous intéressent.
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-21-



www.oldiesrising.co

ACCORD DE
LICENCE ET
GARANTIE LIMITEE

Merci de lire attentivement cette Licence
avant d'installer ce logiciel de jeu (« Logiciel »).
Cette Licence est un accord entre vous,
I" « Utilisateur » et Ubi Soft et/ou ses
concédants et/ou ses ayants-droits (« Ubi
Soft »), qui confere & I'Utilisateur un droit non-
exclusif et non-cessible d'utilisation du Logiciel .
En installant ce Logiciel, I'Utilisateur s'engage a
respecter les termes et conditions de la Licence.

La Licence

Ubi Soft confere a I'Utilisateur une Licence
non-exclusive et non-cessible d’utilisation du
Logiciel , mais reste propriétaire de tous les
droits y afférents.

Les draits non spécifiquement transférés par
cette Licence restent la propriété d’Ubi Soft.
Le Logiciel est licencié a I'utilisateur et non
vendu, pour un usage privatif.

La Licence ne confére aucun drait ou titre sur
ce Logiciel et ne saurait étre comprise
comme un transfert des droits de propriété
intellectuelle sur ce Logiciel.

Propriété du Logiciel

L'Utilisateur reconnalt que I'ensemble des
droits relatifs au Logiciel et a ses éléments
(notamment aux titres, codes informatiques,
themes, personnages, noms des personnages,
intrigues, histoires, dialogues, lieux, concepts,
images, photographies, animations, vidéos,
musiques et textes incorporés dans le Lagiciel
1, ainsi que les droits relatifs a la marque, les
droits d'auteur et copyrights sont la propriété
d'Ubi Soft et sont protégés par la
Réglementation francaises ou autres Lais,
Traités et accords internationaux relatifs a la
proprieté intellectuelle.

Utilisation du Logiciel

L'Utilisateur est autorisé a utiliser ce Logiciel
en conformité aux instructions fournies dans
le manuel ou sur I'emballage du Logiciel .

La Licence est accordée dans le cadre d’une
utilisation personnelle uniquement.

Sont interdits :

* La réalisation de copies du Logiciel (outre
copie de sauvegarde unigue)
Lexploitation commerciale du Logiciel

e Un usage contraire aux bonnes meeurs ou
aux lois en vigueur

La modification du Logiciel ou la création
de tout travail dérivé

e La transmission du Logiciel via un réseau
téléphonique ou tout autre moyen
électronique, sauf au cours de parties
multi-joueurs sur réseaux autorisés

La création ou la distribution de niveaux
et/ou de scénarios non autorisés

La décompilation, le reverse engineering ou
le désassemblage du Logiciel .

L'Utilisateur ne peut vendre, sous-licencier,
louer ce Logiciel a un tiers.

Lutilisateur ne peut transférer ce Logiciel que
si le destinataire accepte les termes et
conditions de la Licence. Dans ce cas,
I'Utilisateur s'engage a transférer tous les
composants et documentations relatifs au
Logiciel . Il s’engage aussi a effacer toute copie
du Logiciel de son ordinateur. Dans ce cas,
cette Licence est automatiquement et
immédiatement résiliée.

Résiliation de la Licence

La Licence entre en vigueur & compter du
premier usage du Logiciel .

Elle est résiliée automatiquement par Ubi
Soft sans notification dans le cas du non-
respect des termes et conditions de la
Licence par I'Utilisateur.

Garantie

Ubi Soft a apporté & ce produit tout son
savoir-faire en matiere de loisirs interactifs
pour vous garantir une entiere satisfaction et
de nombreuses heures de divertissement.

Si toutefois, dans les quatre-vingt-dix (90)
jours suivant la date d’achat du produit,
celui-ci s’avérait défectueux, dans des
conditions normales d'utilisation, Ubi Soft
s'engage a procéder a un échange aux
conditions définies ci-apres.

Passé ce délai de quatre vingt dix (90) jours Ubi
Soft accepte de vous échanger le produit
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défectueux moyennant une participation forfaitaire
de 15,24 € par produit.

Pour que le produit défectueux puisse étre

échangé :

 Contactez notre support technique qui vous
donnera un numéro de retour.

¢ Envoyez ensuite votre logiciel dans son
emballage d’origine, accompagné de
I'original de la preuve d’achat, d’une bréve
description du défaut rencontré, de vos
coordonnées complétes. Si la période de
garantie de quatre-vingt-dix (90) jours est
dépassée, d'un chéque ou d'un mandat
postal de 15,24 € par produit libellé a
I'ordre d'Ubi Soft.

Il 'est conseillé de procéder & cet envoi par

lettre recommandée avec accusé de réception

a I'adresse suivante :

Support Technique Ubi Soft
TSA 90001
13859 Aix en Provence Cedex 3

Important :

|l est conseillé de procéder a cet envoi par
“Colissimo suivi” ou par lettre recommandée
avec accusé de réception.

e Aucun Logiciel ne sera échangé s'il n'est
pas accompagné de son numéro d'accord de
retour et de sa preuve d’'achat.

Limitation de Garantie

L'Utilisateur reconnalt expressément que
I'Utilisation du Logiciel est a ses propres
risques.

Ce Logiciel est fournit en I'état et sans garantie
autre que celle prévue a I'Article 5 de la
Licence. Lutilisateur assume tous les frais de
réparation et/ou correction du Logiciel .

Dans les limites imposées par la Loi, Ubi Soft
rejette toute garantie relative & la valeur
marchande du Logiciel , la satisfaction de
I'Utilisateur ou son aptitude a répondre & une
utilisation particuliere.

L'Utilisateur assume tous risques liés & une
perte de profits, perte de données, erreurs,
perte d'informations commerciales ou autre
résultant de la possession du Logiciel ou de san
utilisation.

Certaines législations ne permettant pas la
limitation de Garantie ci-dessus mentionnée, il
est possible que celle-ci ne s'applique pas a
I'Utilisateur.

Responsabilité

En aucun cas Ubi Soft ne saurait étre tenu
responsable de tout préjudice direct, indirect,
accidentel, spécial, accessaires ou autre né a
I'occasion de I'utilisation ou de I'impossibilité
d’utilisation, ainsi que de la possession ou du
mauvais fonctionnement du Logiciel et ce méme
si Ubi Soft a été averti de I'éventualité d’un tel
préjudice.

Ubi  Soft décline notamment  toute
responsabilité quant a I'utilisation du Logiciel
faite contrairement aux précautions d’emploi
visées par le manuel et I'emballage.

Certaines |égislations ne permettant pas
I’exonération de responsabilité dans le cas de
dommages directs ou accessoires, il est
possible que I'exclusion ci-dessus mentionnée
ne s'applique pas a I'utilisateur.

Cette Licence d'utilisation du Logiciel octroie
des droits spécifiques a I'Utilisateur et celui-ci
est susceptible d’avoir d’autres droits en
fonction des lois de son état.

© 2001 LucasArts Entertainment Company
LLC. © 2001 Lucasfilm Ltd. & TM. Tous droits
réservés. Utilisation soumise & autorisation.
LucasArts et le logo LucasArts sont des
marques de Lucasfilm Ltd.

* Dolby, Pro Logic, et le symbole double-D sont
des marques de Dolby Laboratories.
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